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1 EKNOLOGI

Kanak-kanak mengintegrasikan ICT dan pelbagai media

Sebagai contoh : Menggunakan televisyen dan smart TV




KERETA KEBAL

Kanak-kanak dibawa oleh guru Dramatic
Learning Centre

Guru menerangkan tentang aktiviti yang

akan dijalankan dan aspek keselamatan
ketika berada didalam kereta kebal




OH KERETA KEBAL

Guru memberi peluang kanak-kanak membuat simulasi
memandu dan mengendali kereta kebal

** Kanak-kanak menunggu giliran masing-masing




OH KERETA KEBAL

Kanak-kanak dibawa masuk ke dalam kereta kebal untuk meneroka

aktiviti learning games yang terdapat di pusat simulator

Kanak-kanak berkongsi pengalaman bermain peperangan

menggunakan simulator di dalaom kereta kebal




Kanak-kanak meningkatkan sifat bekerjasama,

sabar, semangat berpasukan dan cermat

Sebagai contoh : Kanak-kanak boleh sabar
menunggu giliran mereka.




